Imavere PK 4. Klassi ainekavad
EESTI KEEL 5 tundi nadalas
OPITULEMUSED OPPESISU DIGIPADEVUSED ETTEVOTLUSPADEVUSED
Suuline ja kirjalik suhtlus Suuline ja kirjalik suhtlus Eesti keelt Gppides kasutatakse | Arenguuskumus

- kuulab métestatult eakohast
teksti, toimib saadud s6numi
vBi juhendite jargi; - annab
lthidalt edasi kuuldu sisu; -
véljendab end
suhtlusolukordades selgelt ja
arusaadavalt koolis, avalikus
kohas, eakaaslastega,
téiskasvanutega suheldes;

esitab kuuldu ja néhtu kohta
kiisimusi; véljendab oma
arvamust, annab infot edasi

selgelt ja Uhemdtteliselt;

leiab  koos partneri  Vdi
riihmaga vastuseid
lihtsamatele

probleemiilesannetele,

kasutades sobivalt kas suulist

Hé&aliku pikkuste eristamine.
KaasOpilase  ja  Opetaja
eesmargistatud  kuulamine.
Kuuldu p&hjal tegutsemine,
kuuldule hinnangu andmine.
Opetaja ettelugemise jérel
(ainealane tekst, Idikhaaval)
oluliste mdistete ja seoste
Kuuldud

selgelt ja arusaadavalt koolis,

leidmine. tekstist
avalikus kohas, eakaaslastega,
téiskasvanutega suheldes;
esitab kuuldu ja néhtu kohta
kisimusi;  valjendab oma
arvamust, annab infot edasi
selgelt ja Ghemdtteliselt; leiab
koos partneri vdi riihmaga

vastuseid lihtsamatele

digivahendeid internetis eri
liiki tekstide ning
audiovisuaalse meedia

otsimiseks, sh mérksdnadega.
Saadud teavet rakendatakse
probleeme lahendades, nende

(ile arutledes voi uut sisu luues,

kasutades digikeskkonda
sihipéraselt koos teiste
teabeallikatega. Opitakse

tekste digitaalselt looma ja

vormistama, jargides
autoridigusi  viitamise ning
teksti digitaalsel kujul
séilitamise korral.
Isikuandmeid sisaldavaid
tekste koostades ning
digikeskkonnas suheldes

Teab, et keeleoskus on kdigil

arendatav.

Suhtub vigade tegemisse kui

dppimise loomulikku osasse.

Autonoomne motivatsioon

Oskab konkreetset keeleoskust
ja keelealast tegevust

mdtestada ja vaartustada.

Meisterlikkusele suunatus

Tahab eesti keeles saada oma
keelelistes oskustes ja
keelealastes teadmistes

paremaks.

Emotsioonidega toimetulek
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vai kirjalikku vormi; - kasutab
sOnastikke ja teatmeteoseid; -
esitab peast luuletuse voi

rolliteksti;

probleemilesannetele,

kasutades sobivalt kas suulist
v@i kirjalikku vormi; kasutab
sOnastikke ja teatmeteoseid;
luuletuse  voi
luhikokkuvdtte

esitab peast
rolliteksti;

sOnastamine. Kuuldud teabe
riahmitamine skeemi,

mdrksbnade  jm alusel.
Tekstide kriitiline kuulamine
(fakti ja fantaasia eristamine
kuuldud

proosa-, luule- ja ainetekstide

jms).  Lavastuse,

sisu Umberjutustamine.
Visuaalsed ja  tekstilised
infoallikad, nende
usaldusvéarsus.  Fakt ja
arvamus. Sdnavara

avardamine ja tapsustamine,
t60 sOnastikega. Keelekasutus

erinevates

pooratakse tahelepanu

interneti  turvalisusele  ja
igapéevaelu
vaartuspdhimdtete

arvestamisele.

Interneti kasutamine

infoallikana - otsingumootorid

e sOnaraamat

e vanasdna
e luuletus
o referaat

GOOGLE otsing
WORD
PowerPoint
www.taskutark.ee

www.et.wikipedia.org

Tdlgendab halba emotsiooni

tekitavat olukorda.

Metatunnetus

Eesti keelega seotud ulesannet

sooritama  asudes  mdtleb,
kuidas seda teostab ja milliseid
oskusi selleks vaja on; tegevuse
ajal hindab, kuidas liigub oma

eesmargi suunas.

Loovus

Oskab tegutseda olukordades,
kus on vaja pakkuda mitmeid
erinevaid lahendusi.

Probleemilahendus

Tunneb dra ja maératleb

probleemi, motleb vdlja

erinevaid lahendusi.

Eetika ja vaartuspohisus



http://www.taskutark.ee/
http://www.et.wikipedia.org/
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suhtlusolukordades:  koolis,
avalikus kohas, eakaaslastega,
téiskasvanutega suheldes,
suulises kdnes ja kirjalikus
tekstis.  Vestlus  etteantud
teema piires. Kulsimustele
vastamine, esitlus, tutvustus.
Erinevate kaitumisviiside ja
koostédvormide vordlemine.
Oma arvamuse avaldamine,
seisukoha pdhjendamine,
kaaslaste arvamuse kiisimine.
Lisateabe otsimine. Suulises
keelekasutuses Kirjakeele
pdhinormingute jargimine
ning motete sobiv
sonastamine (sbnavalik,
parasiitkeelendite  véltimine,
motte IGpuleviimine).
Dialoogi ja dramatiseeringu

koostamine ja  esitamine.

WWW.0pig.ee

www.eki.ee

www.eestikeel.eu

Méarkab enda Gmber head eesti
keele kasutamist.

Algatamine ja kaasamine
Algatab tegevusi ja pakub vélja
erinevaid ideid
Uhistegevusteks.

Suhtlusoskus

Arendab enesevaljendusoskust.

Koostdooskus

Arvestab tddprotsessis teistega,
erineva t6tempo ja oskustega

rollide jagamisel.

Kultuuri mdistmine

Uurib  murdekeelt, pdodrab
tahelepanu igapéaevasele

kbnekeelele.



http://www.opiq.ee/
http://www.eki.ee/
http://www.eestikeel.eu/
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Pantomiim. Rolliméng.
Erinevate strateegiate
kasutamine kdnellesannetes
(nt vordlemine, kirjeldamine).
Eritllbiliste kusimuste
moodustamine (nt intervjuu
tegemiseks). Nii enese kui ka
teiste toode tunnustav
kommenteerimine Opetaja

juhiste alusel.

Turualased teadmised ja
oskused

Mbistab  isetehtud  toodete
vadrtust (luuletus, reklaam, jutt,

raamat).
Arenguuskumus

Teab, et keeleoskus on koigil
arendatav.
Suhtub vigade tegemisse kui

dppimise loomulikku osasse.
Autonoomne motivatsioon

Oskab konkreetset keeleoskust
ja keelealast tegevust
mdtestada ja véartustada.

Meisterlikkusele suunatus

Tahab eesti keeles saada oma
keelelistes oskustes ja
keelealastes teadmistes
paremaks.
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Emotsioonidega toimetulek

Tdélgendab halba emotsiooni
tekitavat olukorda.

Metatunnetus

Eesti keelega seotud Ulesannet
sooritama  asudes  mdtleb,
kuidas seda teostab ja milliseid
oskusi selleks vaja on; tegevuse
ajal hindab, kuidas liigub oma
eesmargi suunas.

Loovus

Oskab tegutseda olukordades,
kus on vaja pakkuda mitmeid
erinevaid lahendusi.

Probleemilahendus

Tunneb dra ja maératleb
probleemi, mdtleb  vélja
erinevaid lahendusi.

Eetika ja vaartuspohisus




Imavere PK

4, klassi ainekavad

Mérkab enda Umber head eesti
keele kasutamist.

Algatamine ja kaasamine

Algatab tegevusi ja pakub vélja
erinevaid ideid
Uhistegevusteks.

Suhtlusoskus

Arendab enesevéljendusoskust.

Koostoooskus

Arvestab tddprotsessis teistega,
erineva t66tempo ja oskustega
rollide jagamisel.

Kultuuri mdistmine

Uurib  murdekeelt, p6orab
tahelepanu igapéevasele
kdnekeelele.

Turualased teadmised ja

oskused
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M@distab  isetehtud  toodete
vadrtust (luuletus, reklaam, jutt,
raamat).

Teksti vastuvott

- loeb eakohast teksti ladusalt
ja mdtestatult; mdistab lihtsat
plaani, tabelit, diagrammi,
kaarti; - otsib  teavet
tundmatute sdnade kohta, teeb
endale selgeks nende
tdhenduse; - vastab teksti
pohjal koostatud kisimustele
tekstindidete vOi oma
sOnadega, koostab teksti kohta
kisimusi; - leiab  teksti
peamdtte; - Kirjeldab teksti
pohjal slindmuste toimumise
kohta ja tegelasi; - leiab
tekstist vajalikku infot;
tunneb ara jutustuse, luuletuse,

naidendi, muinasjutu,
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moistatuse, vanasona,
kdnekéanu, kirja; - on labi
lugenud vahemalt neli
eakohast  védrtkirjandusteost
(raamatut); - tutvustab loetud
kirjandusteose sisu ja tegelasi

ning kdneleb loetust;

Oigekeelsus ja keelehoole
e mérgib Kkirjas 0Oigesti
luhikesi, pikki ja Glipikki
tais- ja kaashaalikuid;

e margib sdnades digesti

kaashaalikulihendit; .
Kirjutab sulghdaliku
omandatud oma- ja

vddrsdnade algusse;

e pddrab tegusdnu olevikus;
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e moodustab ainsust ja
mitmust, olevikku ja
minevikku;

e poolitab sénu (Bpitud
reeglite piires); o kasutab

Opitud keelendeid nii kdnes

kui Kirjas vastavalt
suhtlemise eesmérgile,
funktsioonile ja
suhtluspartnerile, jalgib
oma tekstis Opitud

ortograafiareegleid;

o kirjutab suure algustahega
isiku ja kohanimed ja véike
algustéhega Oppeainete,
kuude, nadalapdevade,
ilmakaarte nimetused; e

tunneb ara liitsona;
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e |eiab vead enda ja
kaaslaste kirjutistes dpitud
keelendite piires; parandab
leitud vead sGnaraamatu,
kasiraamatu, kaaslase ja/voi
Opetaja abiga.

e Kirjutab ettelitlemise jargi
sisult tuttavat teksti (40-60
sOna, 20 ortogrammi).

10
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5 tundi nadalas

Oppesisu

Opitulemused

DIGIPADEVUSED

Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus
ideid luua ja ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi
erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades; nédha
probleeme ja neis peituvaid véimalusi,
aidata kaasa probleemide
lahendamisele; seada eesmarke,
koostada plaane, neid tutvustada ja
ellu viia; korraldada Uhistegevusi ja
neist osa votta, naidata algatusvoimet
ja vastutada tulemuste eest;
reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja
paindlikult muutustele; vétta arukaid
riske;

11
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Arvutamine

Arvude lugemine ja
kirjutamine, nende
esitamine theliste,
kiimneliste,
sajaliste,
tuhandeliste,
kiimne- ja
sajatuhandeliste

summana.

selgitab ndidete varal termineid arv
ja number; kasutab neid
iilesannetes;

kirjutab ja loeb arve 1 000 000
piires;

esitab arvu iiheliste, kiimneliste,
sajaliste, tuhandeliste kiimne- ja
sajatuhandeliste summana;
vordleb ja jérjestab naturaalarve,
nimetab arvule eelneva vdi jargneva
arvu;

kujutab arve arvkiirel;

Leiab ERINEVATEST teabeallikatest
vajalikku teavet, kasutab selleks
erinevaid teabeotsingumeetodeid:
marksdnaotsing, filtreerimine
-TaskuTark

-miksike

-Web.zone koduleht aegunud
-GeoGebra

-matetalgud.ee

-Videod Youtubis ( null numbrina,
arvuna. Kirjalik liitmine ,
lahutamine,korruta-mine,jagamine.
Terve, pool, veerand ja

kolmveerand)

Arenguuskumus. Tahab/piitiab
lahendada enda jaoks keerukamaid
Ulesandeid; on enamasti lahendusi
otsides pusiv.

Motivatsioon. Suudab pisida ka enda
jaoks keerukate vGi igavate tegevuste ja
Ulesannete juures.

Meisterlikkus. Oskab selgitada tilesande
lahenduskaiku. Kirjeldab ja vérdleb oma
ja/vdi kaaslase lahendusviisi.

Loovus. Otsib erinevaid viise probleemi
lahendamiseks.

Planeerimine. Mdistab ja teab, millises
jarjekorras tuleb tehted sooritada Sige
vastuse saamiseks.

12
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Liitmine ja
lahutamine, nende

omadused.

Kirjalik liitmine ja

lahutamine.

e nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa,
vihendatav, vihendaja, vahe);

e tunneb liitmis- ja lahutamistehte
litkkmete ning tulemuste vahelisi
seoseid;

e Kkirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

e sonastab ja esitab iildkujul liitmise
omadusi (liidetavate vahetuvuse ja
riihmitamise omadus) ja kasutab
neid arvutamise holbustamiseks;

e sdnastab ja esitab iildkujul arvust
summa ja vahe lahutamise ning
arvule vahe liitmise omadusi ja

kasutab neid arvutamisel,

Soovitus.: tehete omaduste rakendamisel

piirduda kuni kahekohaliste arvudega,

LEGO Education Mindstorms EV3
Robotite ehitamine.

* Pohikooli keskuste paeval 1.-9.klassi
koolimangu meeskondadele Gppeainete
IGimimisel

*Robotite programmeerimine
olemasolevate matemaatiliste
tlesannete lahendamisel; anallilisimine
2xkuus.

Algatamine. Teeb ettepanekuid ja nditab
Ules aktiivsust. Kaasab tegevustesse teisi,
kasutab kaaslaste abi.

Keskkonna maistmine. Mdistab tdpsuse
olulisust matemaatika aines.

Turualased teadmised ja oskused.
Kasutab lihtsaid matemaatikateadmisi
reaalses kontekstis. Oskab kaubanduses
vorrelda kindlate koguste hindu ja leida
vajadusel soodsaima toote.

13
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kuid tutvustada tuleks ka nende
omaduste kehtivust suuremate arvude

korral.

e kujutab kahe arvu liitmist ja
lahutamist arvkiirel,

e liidab ja lahutab peast kuni
kolmekohalisi arve;
liidab ja lahutab kirjalikult arve
miljoni piires, selgitab oma

tegevust;

14



Imavere PK 4. klassi ainekavad
Naturaalarvude nimetab korrutamise tehte
korrutamine. komponente (tegur, korrutis);
Korrutamise esitab kahe arvu korrutise vordsete
omadused. liidetavate summana voi selle

summa korrutisena;
Kirjalik kirjutab korrutamistehtele vastava
korrutamine. jagamistehte ja vastupidi;
tunneb korrutamistehte litkmete
ning tulemuse vahelisi seoseid;
sOnastab ja esitab tildkujul
korrutamise omadusi: tegurite
vahetuvus, tegurite rithmitamine,
summa korrutamine arvuga;
Oppesisu Opitulemused

15



Imavere PK

4, klassi ainekavad

kasutab korrutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks;
korrutab peast arve 100 piires;
korrutab naturaalarvu 10, 100 ja
1000-ga;

arvutab enam kui kahe arvu
korrutist;

korrutab kirjalikult kuni
kahekohalisi naturaalarve ja kuni

kolmekohalisi arve jarkarvudega;

Naturaalarvude

jagamine.

Jadgiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

nimetab jagamistehte komponente
(jagatav, jagaja, jagatis);

tunneb jagamistehte liilkmete ja
tulemuse vahelisi seoseid;

jagab peast arve korrutustabeli
piires;

kontrollib jagamistehte tulemust

16
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korrutamise abil;
e selgitab, mida tdhendab “iiks arv
jagub teisega”;
e jagab ja&giga ja selgitab selle
jagamise tahendust;
Soovitus: jadgiga jagamise tahendus
esitada labi ndidete, n&it. 16 : 3 =5
jaék 1,seega1l6 =3 -5+1

e jagab nullidega I6ppevaid arve peast

10, 100 ja 1000-ga;
e jagab nullidega I6ppevaid arve
jarkarvudega;

e jagab summat arvuga;

e jagab kirjalikult arvu thekohalise ja

kahekohalise arvuga;

e liidab ja lahutab nulli, korrutab

nulliga;

o selgitab, millega v8rdub null jagatud

17
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arvuga ja nulliga jagamise
vBimatust;

Tehete jarjekord. tunneb tehete jarjekorda sulgudeta

ja Uhe paari sulgudega arvavaldises;
arvutab kahe- ja kolmetehteliste

arvavaldiste vaartuse;

Naturaalarvu ruut.

selgitab arvu ruudu tdhendust,
arvutab naturaalarvu ruudu;

teab peast arvude 0 — 10 ruutusid;
kasutab arvu ruutu ruudu pindala

arvutamisel;

Murrud.

selgitab murru lugeja ja nimetaja

tahendust,

18
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kujutab joonisel murdu osana
tervikust;

nimetab joonisel margitud terviku
osale vastava murru;

arvutab osa (uhe kahendiku,
kolmandiku jne) tervikust;

Rooma numbrid.

loeb ja kirjutab enamkasutatavaid
rooma numbreid (kuni
kolmekimneni), selgitab arvu

tleskirjutuse pGhimaotet.

Oppesisu

Opitulemused

Andmed ja algebra

lahendab kuni kolmetehtelisi elulise
sisuga tekstiilesandeid;

modelleerib dpetaja abiga

19
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tekstiilesandeid;
. e koostab ise iihe- kuni kahetehtelisi
Tekstiilesanded.

tekstiilesandeid;
e hindab iilesande lahendustulemuse

reaalsust;

Téht vorduses.

e leiab Uhetehtelisest vordusest tdhe

arvvadrtuse proovimise voi

analoogia teel;

Naiteks vBrduse 21 + b = 34 korral
vdib proovida, milline arv tuleb liita 21-
le, et saaks 34. Toetudes naiteks
vordustele2 + 3=5ja3=5-2 vlib
analoogia pdhjal kirjutada, eth = 34 —
21=13.

20
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Ulesannetes piirdutakse vaid
vdrdustega, mis sisaldavad thte
tehet Uhe tahega.

Geomeetrilised leiab timbritsevast ruumist
kujundid ja kolmnurki ning eristab neid;
mdodtmine nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi,
tippe ja nurki;
joonestab kolmnurka kolme kiilje
Kolmnurk.

jargi;

selgitab kolmnurga iimbermdddu
tdhendust ja nditab imbermdotu
joonisel;

arvutab kolmnurga iimbermdétu nii
kiilgede mdotmise teel kui ka

etteantud kiiljepikkuste korral,

Nelinurk, ristkilik

leiab Uimbritsevast ruumist nelinurki,

21
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jaruut.

ristkilikuid ja ruute ning eristab
neid;

nimetab ning néitab ristkuliku ja
ruudu kulgi, vastaskulgi, lahiskulgi,
tippe ja nurki;

joonestab ristkiliku ja ruudu
nurklaua abil;

selgitab nelinurga tmbermdddu
tdhendust ja naitab imbermaatu
joonisel;

arvutab ristkiliku, sealhulgas ruudu,
Umbermd6du;

selgitab ristkiliku, sealhulgas ruudu,
pindala tdhendust joonise abil;

teab peast ristkiiliku, sealhulgas
ruudu, imbermd6du ning pindala
valemeid;

arvutab ristkiliku, sealhulgas ruudu,

pindala;

22
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Kujundi kasutab iimberm66du ja pindala Teadusmodisteline mdtlemine. Teab
Umbermd06du ja arvutamisel sobivaid mdétihikuid,; vanaaegseid ja kaasaegseid

pindala leidmine

arvutab kolmnurkadest ja tuntud
nelinurkadest koosneva liitkujundi
Umbermd6du;

arvutab tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi pindala;
rakendab  geomeetria  teadmisi

tekstiilesannete lahendamisel;

maddtihikuid ja saab aru, miks nende

kasutamine oluline on.

Oppesisu

Opitulemused

Pikkustihikud.

nimetab pikkusiihikuid mm, cm,
dm, m, km, selgitab nende iihikute
vahelisi seoseid;

mdddab igapéevaelus ettetulevaid
pikkusi, kasutades sobivaid
modtithikuid;

toob niiteid erinevate pikkuste

23
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kohta, hindab pikkusi silma jargi;
teisendab pikkusiihikuid

ihenimelisteks;

Pindalatihikud.

selgitab pindalatihikute mmz, cm?,
dmz2, m, ha, kmz2 tdhendust;

kasutab pindala arvutamisel
sobivaid Uhikuid;

selgitab  pindalauhikute  vahelisi

seoseid;

Massiiihikud.

nimetab massiuhikuid g, kg, t,
selgitab massithikute vahelisi
seoseid; kasutab massi arvutamisel
sobivaid uhikuid;

toob néiteid erinevate masside

kohta, hindab massi ligikaudu;

24
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Mahuihikud. kirjeldab mahuthikut liiter, hindab
keha mahtu ligikaudu;

Rahaiihikud. nimetab Eestis kéibelolevaid Finantsalased teadmised ja oskused.
rahatihikuid, selgitab rahatihikute Saab aru omahinna kujunemisest, sh
vahelisi seoseid, kasutab arvutustes selle sdltuvusest materjali kulust, t66
rahathikuid: tegemiseks kuluvast ajast,

masstoodanguna ja ise tehtud kleidi
hinna ja omapéra erinevusest. Tunneb
ressursi mdistet majanduse kontekstis.
M@istab lihtsustatud tasemel
majandusringlust ja saab aru pere
sissetulekute ja t60 seostest, raha
vadrtusest ja sadstmisest.

Ajaiihikud. nimetab aja mo6tmise thikuid tund,

minut, sekund, 86péev, nadal, kuu,
aasta, sajand;
teab nimetatud ajatihikute vahelisi

seoseid;

25
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Kiirus ja selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse,
kiirusiihikud. teepikkuse ja aja vahelist seost;
kasutab kiirustihikut km/h
lihtsamates ulesannetes;
Temperatuuri loeb termomeetri skaalalt
modtmine. temperatuuri kraadides mérgib

etteantud temperatuuri skaalale;
kasutab kiilmakraadide markimisel

negatiivseid arve;

Arvutamine nimega

arvudega.

liidab ja lahutab nimega arve;
korrutab nimega arvu uhekohalise
arvuga;

jagab nimega arve ihekohalise
arvuga, kui kdik tihikud jaguvad
antud arvuga;

kasutab moatihikuid
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tabelis.

tekstiilesannete lahendamisel;

o otsib iseseisvalt teabeallikatest
néiteid erinevate suuruste (pikkus,
pindala, mass, maht, aeg,

temperatuur) kohta, esitab neid

Ajavaru kordamiseks 10 tundi

UHISKONNAOPETUS 4.klass

1 tund nadalas |

Oppesisu

Opitulemused

DIGIPADEVUSED

EttevStluspadevus

Kommenteerinud [GL1]: L6iminguprojekt saadikud: 18iming
thiskonnadpetuse ja nt inglise keele, eesti keele jm ainega.
Kulastaksime erinevate rahvaste saadikuid, kes Eestis tegutsevad.
Oppekaik nt Riigikokku ja ménda suursaatkonda.

| .SOTSIAALSED SUHTED Inimene
ja emotsioonid..Inimesed meie limber,

kogukonnad;

Teab, kellest koosneb thiskond ja
mdistab, et inimesed erinevad

rahvuse, soo, vaimse ja fuusilise

Tehnoloogia ja
innovatsioon — dpib

kasutama arvutit ja

Taiskasvanu suunamisel:
Mérkab ja nimetab enda ja
teiste emotsioone; Oskab

eakohaselt oma emotsioone
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*OPPEREIS TALLINNA
TERVISHOIUMUUSEUMI
(18iming eesti keele ,kunstidpetuse ja

loodusdpetusega)

Euroopa riigid ja rahvad; sallivus. Pere
jasuguvosa. Naabruskond maal ja
linnas. S6pruskond. Koolipere. Eesti
naaberriigid. Euroopa riigid.
Vabatahtlik tegevus:
kodanikulihendused ja —algatus;
koosttd. Noorteorganisatsioonid.
Eakohased kodanikualgatuse
vBimalused. I
DEMOKRAATIAL.Demokraatia
p6himdtted ja selle toimimine. Rahva
osalemine Uhiskonna valitsemises.

Riigikogu. Vabariigi Valitsus. Vabariigi

suutlikkuse ning vaadete ja
usutunnistuse poolest; e On salliv
erinevuste suhtes ja valmis
koosttoks. e Teab, mis on seadused
jamiks neid tuleb taita ¢ Nimetab ja
austab inimdigusi e Teab, et Eesti on
demokraatlik vabariik, nimetab
Vabariigi Valitsuse, Riigikogu ja
Vabariigi Presidendi peamisi
llesandeid.  Teab, kuidas raha
teenitakse ja millest koosneb pere
eelarve; oskab koostada eelarvet oma
taskuraha piires ning oma aega
planeerida e Tunneb interneti

voimalusi, kasutamise ohtusid.

mobiiltelefoni info
otsimiseks, dppematerjali
paremaks omandamiseks ja
kinnistamiseks.

Opilane rakendab
tehnoloogiat loovalt
enesevaljendamiseks ja
probleemide (llesannete)
loovaks lahendamiseks.
Leiab internetist infot ning
oskab seda kopeerida,
too6tleb etteantud nduetele
vastavaks. Teeb vahet faktil
jaarvamusel. Analtiusib(
kriitiliselt) erinevat teavet;
meedia toimimismehhanism,

meedia osa to6turul.

reguleerida; Mdistab teiste
vaatenurka ja véljendab
empaatiat; Oskab kisida abi
enda jaoks emotsionaalselt
keerulises olukorras;
Tdélgendab nii enda kui teiste

ebaedu dppimismomendina.
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President.Kohus. Kohalik omavalitsus.
Seaduse dlimuslikkus, seadus kui
regulatsioon. Peamised inimdigused
(Bigus elada, digus vabadusele ja
inimvéaarikusele jne)
2.Koolidemokraatia; lapse digused ja
vOimalused osaleda poliitikas. Kooli
sisekord( kodukord). Opilasomavalitsus,
Opilaste osalemine koolielu
korraldamises. Lapse digused ( digus
haridusele, digus vanemlikule
hoolitsusele jne) 111 TOO JA
TARBIMINE Aja ja kulutuste
planeerimine raha kasutamine,
laenamine ja sééstmine. IV MEEDIA
JA TEAVE Raamatukogu. Internet.
Ajalehed, ajakirjad. Raadio, televisioon.

Taiskasvanu juhendamisel: -
Teab, kuidas kéituda erinevates
olukordades. - Mérkab ja
tdlgendab sotsiaalset infot ja
oskab sobivalt reageerida. -
Mérkab emotsioonide ja
suhtlemise vahelisi seosed. -
Suhtleb kohaselt erinevates
keskkondades (veeb, telefon,
néost nakku suhtlemine), -
Valib konteksti sobiva
suhtlemisviisi. - Leiab teiste

kditumisele erinevaid selgitusi.
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Juhendamisel kavandab ja
jarjestab tegevusi eesmérgi
saavutamiseks, planeerib
eesmargiparaselt kohta, aega ja
vahendeid, sh raha. P8hjendab

tegevuste jarjestust.

LOODUSOPETUS

2 tundi nadalas

Oppesisu

Opitulemused

DIGIPADEVUSED

Maailmaruum (10 tundi)

Pdike ja tahed. Paikesesiisteem.
Téhistaevas. Tahtkujud. Suur Vanker ja
Pdhjanael. Galaktikad.

Astronoomia.

1) kirjeldab joonise pdhjal Paikesesusteemi

ehitust;

2) pdhjendab mudeli abil 60 ja pdeva

vaheldumist Maal;

1. Info haldamine:

Ihttps://answergarden.ch/

https://www.mentimeter.com/

IMARKSONAD VASTAVALT TEEMALE
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M@isted: maailmaruum, Péike, Maa, Kuu,
tiirlemine, podrlemine, 60péev, aasta, téht,
planeet,

satelliit, Péikeseslsteem, tdhtkuju, Suur
Vanker, PGhjanael, galaktika, astronoomia.
*Quesdpe oktoobrikuu reededhtutel (20.30-
21.30) Téahtkujude Suur Vanker, Vaike
Vanker otsimine; Linnutee, Kuu,
P&hjanaela vaatlus. Vahem tuntud
tahtkujude otsimine virtuaalse tdhekaardi
jargi. Vdimalusel kutsuda Tartu Ahhaa-
keskuse planetaariumitelk kooli(kogu

koolile Gppefilmid)

3) leiab taevasfaaril ja taevakaardil Suure
Vankri ja PGhjanaela ning méérab

pdhjasuuna;

4) leiab eri allikaist infot maailmaruumi
kohta etteantud teemal, koostab ja esitab

tlevaate.

1.2. Info hindamine:

/REFERAAT PAIKESESUSTEEMI
PLANEEDIST

Planeet maa (20 tundi)
Gloobus kui Maa mudel. Maa kujutamine
kaartidel. Erinevad kaardid. Mandrid ja

ookeanid.

5) iseloomustab maailma poliitilise kaardi
jargi ette antud riigi, sh Eesti geograafilist

asendit;

1.3. Info salvestamine ja taasesitamine
/WORD 2016
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Suuremad riigid Euroopa kaardil.
Geograafilise asendi iseloomustamine.
Eesti asend Euroopas.
Looduskatastroofid: vulkaanipursked,
maavarinad, orkaanid, tleujutused.
Maisted: gloobus, mudel, looduskaart,
riikide kaart, kontuurkaart, atlas, ekvaator,
pbhja- ja

I6unapoolkera, pdhja- ja I6unapoolus,
manner, ookean, meri, geograafiline asend,
riigipiir,

naaberriik, vulkaan, laava, 168r, maavérin,

orkaanid, Gleujutused.

6) teab ja néitab kaardil mandreid ja

ookeane ning suuremaid Euroopa riike;

7) leiab atlase kaardilt kohanimede registri

jargi tundmatu koha;

8) toob néiteid erinevate
looduskatastroofide kohta ning
iseloomustab nende mdju loodusele ja

inimeste tegevusele.

Elu mitmekesisus Maal (8 tundi)
Organismide mitmekesisus: the- ja
hulkraksed organismid. Organismide
eluavaldused: toitumine, hingamine,
paljunemine, kasvamine, arenemine,

reageerimine keskkonnatingimustele. Elu

9) oskab kasutada valgusmikroskoopi;

10) teab, et kdik organismid koosnevad
rakkudest;

11) selgitab Uhe- ja hulkraksete erinevust;

2.1. Suhtlemine digivahenditega:
/VALIKUS MOB TEL,
TAHVELARVUTI, LAUAARVUTI
2.2. Info ja sisu jagamine

http://classtools.net/

https://padlet.com/dashboard
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erinevates keskkonnatingimustes. Elu areng
Maal.

Maisted: rakk, Giherakne organism, bakter,
hulkrakne organism, toitumine, hingamine,
paljunemine, kasvamine, arenemine,
keskkonnatingimused, kérb, tundra
vihmamets, méestik, jadvoond, Kivistised,

hiidsisalikud ehk dinosaurused.

12) nimetab bakterite eluavaldusi ning

téhtsust looduses ja inimese elus;

13) vordleb taimede, loomade, seente ja

bakterite eluavaldusi;

14) toob néiteid taimede ja loomade
kohastumise kohta kdrbes, tundras,

vihmametsas, maestikes ning jaavoondis

2.3. Kodanikuaktiivsus veebis

/https://ekool.eu/index_et.html

2.4. Koostdo digitehnoloogia toel

[https://www.opig.ee/

https://www.taskutark.ee/m/

e |LEGO Education WeDo 2.0

Robotite ehitamine (loomad) ja
programmeerimine 2x kuus.

2.5. Netikett:

Opilane: 1) arvestab digisuhtluses teabe
kasutamise ja avaldamise eetilisi
pdhimdtteid, sobivat kditumist, konteksti
ja sihtriihma; 2) selgitab, millised v@ivad
olla digisuhtluses ebaeetilise kditumise
tagajarjed.

/FACEBOOK

2.6. Digitaalse identiteedi haldamine:
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Opilane: 1) kujundab, haldab ja kaitseb
(arvestab tagajargi) oma digitaalset
identiteeti ning digitaalset jalajélge; 2) ei
kasuta teiste inimeste identiteeti.
/FACEBOOK

3.1. Digitaalne sisuloome
*PADLET-meeskonnat6o “Elu areng
vees”

*Opiq keskkond

3.2. Uue teadmise loomine

/https://getkahoot.com/

3) reflekteerib oma Gpikogemust sobivas
digikeskkonnas.

https://classroomscreen.com/

3.2. Uue teadmise loomine:
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Opilane: 1) kasutab uute teadmiste
loomiseks olemasolevat digitaalset avatud
Oppevara;

2) taiendab teiste tehtud digitaalseid
muudatusettepanekuid (nt kommentaarid,
muutuste jalitamine jne) arvestades oma
materjale.

3.3. Autoridigus ja litsentsid :

Uut sisu luues arvestab dpilane
autoridiguse ja intellektuaalomandi kaitse
hdid tavasid ning vBimalikke
litsentsitingimusi.

3.4. Programmeerimine

/http://www.progetiiger.ee/tool/52/lego-

wedo

http://www.progetiiger.ee/tool/49/lego-

mindstorms-ev3

4.1. Seadmete kaitsmine:
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Opilane: 1) kaitseb oma digivahendeid,
rakendades turvameetmeid (nt viiruse- ja
pahavaratdrje, jalitusrakendused jne); 2)
Uhendab ja Ghildab turvaliselt
digivahendite kiilge erinevaid
lisaseadmeid (nt malupulk, hiir, printer,
véline kdvaketas); 3) jalgib digiseademete
lahtiuhendamisel ettenéhtud reegleid.
4.2. Isikuandmete kaitsmine
/SOTSIAALMEEDIA

4.3. Tervise kaitsmine:

Opilane kirjeldab digivahendi
vaérkasutamisest tekkida vdivaid ohte
tervisele (sGltuvus, liigese- ja ruhivead,
nagemise halvenemine) ning véldib
igapaevatdos digitehnoloogiaga seotud
ohte, sealjuures tehes vdimlemisharjutusi

(silmadele, randmetele jne).
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IARUTELUD, OPPEVIDEO
TEGEMINE

4.4. Keskkonna kaitsmine:

Opilane: 1) kirjeldab digitehnoloogia
kasutamisega seotud positiivseid ja
negatiivseid mdjusid keskkonnale; 2)
rakendab digitehnoloogiat energia- ja
ressursisaastlikult.

/TUNNIPOHISED ARUTELUD

5.1. Tehniliste probleemide lahendamine:
Opilane tuvastab ja lahendab iseseisvalt
(vajaduse korral juhendi jérgi) lihtsamaid
probleeme, mis tekivad, kui digivahendid,
programmid vGi rakendused ei t66ta

/ OLUKORRAPOHISED

5.2. Vajaduste valjaselgitamine ja neile
tehnoloogiliste lahenduste leidmine:
Opilane: 1) hindab valitud digivahendi v&i

rakenduse sobivust, lahtudes selle
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funktsionaalsusest; 2) soovitab
koostd6ulesannetes rihmale
digivahendeid ja td6tab rihma valitud
vahendiga.

/KOKKULEPPED

5.3. Innovatsioon ja tehnoloogia loov
kasutamine:

Opilane kasutab digivahendeid
sihipdraselt, et esitada ja lahendada ennast
vOi teisi huvitav tlesanne.
/KOKKULEPPED

5.4. Digipadevuse llinkade
véljaselgitamine:

Opilane: 1) suunab oma
digitehnoloogiaalast 6ppimist, kasutades
juhendaja abi; 2) hoiab end kursis
digitehnoloogia uute arengusuundadega,
lahtudes vajadusest.
ITAGASI-SIDESTAMINE
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Virtuaalreaalsus-rakenduste ja
liitreaalsusrakenduste kasutamine
(360 kraadi videod, 4D kaardid)
Binokulaari seadistamine,

tahvelarvutiga thendamine

Inimene (32 tundi)

Inimese ehitus: elundid ja elundkonnad.
Elundkondade tlesanded. Organismi
terviklikkus.

Tervislikud eluviisid. Inimese pdlvnemine.
Inimese vOrdlus selgroogsete loomadega.
Taimed, loomad, seened ja
mikroorganismid inimese kasutuses.
Ma@isted: elund, kude, elundkond, nahk,
lihased, luustik, suida, veresoon, arter, veen,
kopsud, maks, magu, soolestik, peensool,

jamesool, parak, meeleelundid, nérvid,

15) nimetab inimese elundkondade
tahtsamaid elundeid, Kirjeldab nende
llesandeid ja talitluse Gldisi phimotteid
ning vastastikuseid seoseid;

16) teab, et inimene ja tema eellased
kuuluvad loomariiki;

17) seostab inimese ja teiste organismide
elundeid nende funktsioonidega;

18) vordleb inimest selgroogsete
loomadega;

19) analtiisib lihtsa katse vG6i mudeli jargi

inimese elundi v&i elundkonna talitlust;

Elundite paigutamine (elundkondade

app)

Rakendus inimese pdlvnemise

konstrueerimiseks

interaktiivne Gpe
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peaaju, seljaaju, munandid, munasarjad,

emakas, viljastumine, ndarmed, neerud.

*Loimitud aktiivéppetunnid
Tervishoiumuuseumis ja

Loodusmuuseumis

20) toob niteid taimede, loomade, seente
ja bakterite tahtsuse kohta inimese elus;
21) pdhjendab tervisliku eluviisi
pdhimdtteid ning koostab tervisliku

paevamendiu.

e Class VR dpiprogrammid

MUUSIKAOPETUS

2 tundi nadalas

Oppesisu

Opitulemused

DIGIPADEVUSED

Laulmine ja haale arendamine

* hialekujunduslik t66 : digele laululisele
hingamisele toetuva emotsionaalse
muusikalise

fraasi, vaba toonitekitamise ja k6lapuhtuse
kujundamine laulmisel;

« kahehailse laulmise esmased votted:

4. klassi l6petaja:

Opetaja valikul);
* teab ja oskab laulmisel kasutada koiki
eelmistes klassides dpitud oskusi, sh.

laulmine noodinimedega

* laulab ea- ja vBimetekohaselt, oskab laulda

peast 7-10 laulu (3-5 rahvalaulu ja Ghislaulud

Kunstiaineid dppides kasutatakse
digivahendeid info otsimiseks,
kogumiseks, to6tlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud infot
rakendatakse loovtdddes
eesmargipéraselt. Opitakse
loominguga tegelemiseks valima
ainespetsiifiliselt vajalikke
digivahendeid. Oppides ning
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ostinato, imitatsioon, kaanon;

* lastelaulud, eesti ja teiste maade rahvalaulud,

kaanonid;

* laulude dppimine: (1) kuulmise jargi, (2)
noodi jargi noodinimedega;

* laulurepertuaarist tulenevalt tutvustatakse
vajadusel eeltakti tahendust ja noodikirja
marke

Muusikaline kirjaoskus

* eelmistes klassides opitud noodipikkuste
kordamine ja kinnistamine;

* eelmistes klassides opitud heliastmete
kordamine ja kinnistamine;

* Mazoor ja minoor

* klaviatuuri ja viiulivdtme tutvustamine 1.

oktaavis;
* 2, 3 ja 4-166giline taktimdot;
* riitm: kordavalt , pausid ja uued

noodipikkused

* teab viiulivotme tdhendust ning nootide
asukohti noodijoonestikul

« teab ja oskab laulda Do- maZzoori ja 1 La-
minoori

* teab terve- ja pooltooni asukohti maZoorses
ja minoorses astmereas

« on tutvunud klaviatuuri, viiulivdtme ja
absoluutsete helikdrgustega 1. oktaavis;

* oskab méérata 2-, 3- ja 4-osalist taktimd6tu;
* teab ja oskab kasutada erinevaid
noodipikkusi

ja pause

oskab kirjutada ja esitada riitmi;

* oskab vdimetekohaselt improviseerida
kasutades selleks muusikalisi
viéljendusvahendeid

(tempo, tdmbrid, diinaamika, ritm,

meloodia);

digitaalset sisu luues ja séilitades
kasutatakse erinevaid
audiovisuaalseid ning muid
multimeediumi vahendeid ja
rakendusi. Ollakse teadlik
autoriBiguste jargimise kohustusest
digikeskkonnas. Suurendatakse
teadlikkust digivahendite
rakendamisega kaasneda vGivatest
terviseriskidest ja internetis loomingu
jagamise turvalisusest.

Vahenditeks: dokumendikaamera,
nutitelefonid, vajadusel arvutiklassi
arvutid voi tahvelarvutid.

Omandatavad oskused 2 . klassis:
helide salvestamine, pildimaterjali
jaadvustamine, videosalvestised.
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, paus ;

* riitmi esitamine noodipildi jargi;

e riitmi  kirjutamine noodijoonestikule;
« riitmipillide, plaatpillide ja kehapilli
kasutamine ritmiharjutustes, ostinatodes,
kaasmangudes ja improvisatsioonides;

* vormidpetus: 2- ja 3-osaline lihtvorm;
* diinaamikamérgid:

P, f ,cresc ,dim

» moisted:

duur ja moll helilaad, kolmk®dla, pool- ,
crescendo

diminuendo.

Muusikaalased teadmised ja muusika

kuulamine

« hiél ja haileliigid: sopran, mezzosopran, alt,

tenor, bariton, bass;

* pillid ja pilliliigid : klahv-, keel-, puhk- ja

166kpillid;

* tunneb lihtsamaid 2-3-osalisi
muusikavorme;

* teab mdistete klaviatuur, oktaav, pool- ja
tervetoon,, sopran, mezzosopran, alt, tenor,
bariton, bass t&hendusi;

« oskab kasutada mdisteid duur, moll, piano,
forte, crescendo, diminuendo;

* teab ja oskab kuuldeliselt eristada pilliliike:
klahv-, keel-, puhk- ja l66kpillid;

* oskab eakohaselt analiiiisida kuulatavaid
muusikateoseid, anda omapoolset hinnangut
ja seda suunavate kusimuste abil pdhjendada;
* esitab ideid ja rakendab oma loovust

iseseisvas enesevaljenduses

Tutvume vabavaralise prorammiga

Musescore 3.

Filmime 6petaja poolt ette ndidatud

plokkfloddi manguvdtteid.

Kasutame virtuaalset klaverit ning
digitaalset metronoomi (mélemad
veebipOhised)

Kasutame veebilehekiilgi Writereads
ja Sutori, samuti Powerpoint
programmi.
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+ teemakohased muusikapalad

KUNST

1 tund néadalas

OPPESISU

OPITULEMUSED

DIGIPADEVUSED

Kunstiaineid 6ppides kasutatakse
digivahendeid teabe otsimiseks,
kogumiseks, todtlemiseks ja esitamiseks.
Kogutud teavet rakendatakse loovtdodes
eesmérgipéraselt. Opitakse loominguga
tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt
vajalikke digivahendeid. Oppides ning
digitaalset sisu luues ja sailitades
kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning
muid multimeediumi vahendeid ja

rakendusi. Ollakse teadlik autorifiguste
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jargimise kohustusest digikeskkonnas.
Suurendatakse teadlikkust digivahendite
rakendamisega kaasneda vOivatest
terviseriskidest ja internetis loomingu

jagamise turvalisusest.

Tehnoloogia ja innovatsioon — &pib
kasutama arvutit ja mobiiltelefoni info
otsimiseks, dppematerjali paremaks

omandamiseks ja kinnistamiseks.

Erinevate objektide kujutamine vaatluse
jamalu jargi. Liikumise kujutamine. (3
tundi)
¢ Inimese kujutamine tegevuses,
liikumises, erinevas elu- ja
to6keskkonnas.
e Obijektide kujutamine vaatluse,
vordlemise ja malu pbhjal, endale

oluliste visuaalsete tunnuste jéargi.

Opilane:

1) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka
oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

2) rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto
ine);

3) tunnetab oma kunstiv8imeid ja -huve;

véljendab visuaalsete vahenditega oma

Info haldamine

Opilane leiab erinevatest teabeallikatest
vajalikku teavet, rakendades selleks
erinevaid teabeotsingumeetodeid:
marksdnaotsing, jarjestamine, filtreerimine,
sildipilv. GOOGLE otsing

Sisuloome
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métteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid

lahendades visandab ja kavandab.

Opilane: 1) loob, vormindab, salvestab ning
vajaduse korral prindib kokkulepitud
formaatides digitaalseid materjale (sh
referaat, plakat, kuulutus, esitlus), jargides
etteantud kriteeriume; 2) kopeerib fotosid,
videoid ja helisalvestisi andmekandjale (nii
fudsilisele kui ka virtuaalsele) 3)
reflekteerib oma dpikogemust sobivas

digikeskkonnas.

WORD

Kompositsiooni tasakaal, pinge,

dominant ja koloriit (2 tundi)

e Kompositsiooni elemendid (joon,
varv, vorm jne).

e Uhe varvi erinevad varjundid (nt
kollakas-, sinakas-,

pruunikasroheline); nimetamise

Opilane:

1) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka
oma ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

2) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;
véljendab visuaalsete vahenditega oma
mdtteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid

lahendades visandab ja kavandab.

mBot korravalvur kolm-Uthes

robootikakomplekt

Loominguliste tilesannete lahendamine

roboti abil, 2 x kuus.
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vBimalusi (taevasinine,

sidrunkollane jne).

Markide ja simbolite kasutamine
meedias ja reklaamis. Joonistuse
tehnikad ja t66votted. (3 tundi)

o Piltkiri. Pilti taiendav tekst (nt vana-
egiptuse pinnakunst, kaasaegne
kunst).

o Liiklusmérkide analoogial pdhinev
uute markide kujundamine.

o (Triki-) tdhtede kujundamine.
Grafiitpliiatsite tahistused.

e Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja

pastapliiatsiga. Faktuurid.

Opilane:

1) rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto
ine);

2) markab sdnumeid, anallilisides meediat
ja reklaami;

3) tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve;
viéljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid
lahendades visandab ja kavandab.

Info haldamine

Opilane leiab erinevatest teabeallikatest
vajalikku teavet, rakendades selleks
erinevaid teabeotsingumeetodeid:
marksdnaotsing, jarjestamine, filtreerimine,
sildipilv. GOOGLE otsing

Sisuloome

Opilane: 1) loob, vormindab, salvestab ning
vajaduse korral prindib kokkulepitud
formaatides digitaalseid materjale (sh
referaat, plakat, kuulutus, esitlus), jargides
etteantud kriteeriume; 2) kopeerib fotosid,
videoid ja helisalvestisi andmekandjale (nii

fudsilisele kui ka virtuaalsele) 3)

46



Imavere PK

4, klassi ainekavad

reflekteerib oma dpikogemust sobivas

digikeskkonnas.

WORD
Kavandamine kui protsess ideede Opilane:
arendamiseks. Maali tehnika ja toovote. | 1) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted | suhet; peab silmas eesmargipérasust,
(perspektiiv). (3 tundi) uuenduslikkust;
¢ Valguse ja varvide muutumine 2) rakendab erinevaid kunstitehnikaid
looduses paeva/aasta jooksul. (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto
lImastiku-néhtuste jaddvustamine. jne).
o Plaanilisus pildi pinnal. Maalimine
kattevérvidega.
KollaaZi tehnika ja toovote (3 tundi) Opilane: Sisuloome

o Erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine (ka omavahel

kombineeritult) segatehnikad.

1) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka
oma ideede pohjal, kasutades visuaalse

kompositsiooni baasoskusi;

Opilane: 1) loob, vormindab, salvestab ning
vajaduse korral prindib kokkulepitud
formaatides digitaalseid materjale (sh
referaat, plakat, kuulutus, esitlus), jargides

etteantud kriteeriume; 2) kopeerib fotosid,
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e Lihtsad Gihendusmaterjalid ja -viisid,
ohutud toovotted. -Looduslikud ja
tehismaterjalid.

e Voltimine: lihtsad vormid,
toovotted. Rebimine, 16ikamine,
liimimine. Aplikatsioon.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide
funktsioonid. (1 tund)

e Ost-muuk, tutvustamine, uurimine,

sailitamine, restaureerimine.

2) rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto
ine);

3) analliisib nulidiskunsti teoseid, markab
erinevaid vorme ja sbnumeid, leiab seoseid
tanapaeva eluga;

4) mdistab kultuurivéartuste ja -keskkonna
kaitset, olulisust;

5) leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute

kunstiteoseid.

videoid ja helisalvestisi andmekandjale (nii
fudsilisele kui ka virtuaalsele) 3)
reflekteerib oma dpikogemust sobivas

digikeskkonnas.

Opilane: 1) kasutab uute teadmiste
loomiseks olemasolevat digitaalset avatud
Oppevara; 2) taiendab teiste tehtud
digitaalseid muudatusettepanekuid (nt
kommentaarid, muutuste jalitamine jne)

arvestades oma materjale

Uut sisu luues arvestab dpilane autoridiguse
ja intellektuaalomandi kaitse haid tavasid

ning v8imalikke litsentsitingimusi.

https://ipiccy.com/

Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Foto
tehnikad ja t6ovotted. (3 tundi)

e Linna- ja taluarhitektuur.

Opilane:

Info haldamine

Opilane leiab erinevatest teabeallikatest

vajalikku teavet, rakendades selleks
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Lilltikand, mustrid rahvardivastel.

Setu geomeetriline muster.

1) moistab tehismaailma ja selle kasutaja
suhet; peab silmas eesmérgiparasust,
uuenduslikkust;

2) moistab kultuurivéértuste ja -keskkonna
kaitse olulisust;

3) leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja vOrdleb eri ajastute

kunstiteoseid.

erinevaid teabeotsingumeetodeid:
marksdnaotsing, jarjestamine, filtreerimine,

sildipilv.

Opilane: 1) leiab internetist ja vajaduse
korral kopeerib tekstifaili voi esitlusse
erinevas formaadis digitaalset materjali
ning tootleb seda etteantud nduete kohaselt;
2) moistab teabe kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral
sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid; 3) teeb vahet faktil ja

arvamusel.

Opilane: 1) viitab ja taaskasutab internetist
ning muudest teabeallikatest leitud
digitaalset materjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist; 2) salvestab tehtud t6&d
kokkulepitud formaadis, ettendhtud kohta
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(sh veebikeskkonda), leiab ja avab
salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise
nime all, kopeerib faile tihest kohast teise
ning vdrdleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal; 3) kasutab vilunult
operatsioonististeemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid,

sordib faile, otsib vajalikku).

WORD, PowerPoint, https://www.erm.ee/

Kunstiteose analtits (3 tundi)
e Teoste ainestik (portree, natliirmort,

maastik, abstraktne kunst).

Opilane:

1) analGdsib niddiskunsti teoseid, mérkab
erinevaid vorme ja sbnumeid, leiab seoseid
tanapaeva eluga;

2) leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja vGrdleb eri ajastute

kunstiteoseid.

Info haldamine

Opilane leiab erinevatest teabeallikatest
vajalikku teavet, rakendades selleks
erinevaid teabeotsingumeetodeid:
marksdnaotsing, jarjestamine, filtreerimine,

sildipilv.

https://kumu.ekm.ee/
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Loodust saéstva tarbimise pohimotted,
elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu. (4 tundi)
e Disainimine kui protsess
(l&htetilesanne, taustauuring, ideed,
makett, testimine, parandamine).
o Disain igapdevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis

keskkonnas.

Opilane:

1) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja
suhet; peab silmas eesmérgiparasust,
uuenduslikkust;

2) mdistab kultuurivééartuste ja -keskkonna
kaitse olulisust;

3) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;
véljendab visuaalsete vahenditega oma
métteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid

lahendades visandab ja kavandab.

Sisuloome

Opilane: 1) kasutab uute teadmiste
loomiseks olemasolevat digitaalset avatud
Oppevara; 2) taiendab teiste tehtud
digitaalseid muudatusettepanekuid (nt
kommentaarid, muutuste jalitamine jne)

arvestades oma materjale

Uut sisu luues arvestab dpilane autoriGiguse
ja intellektuaalomandi kaitse haid tavasid

ning v8imalikke litsentsitingimusi.

http://www.etdm.ee/

Graafika tehnikad ja todvotted.
Kompositsioon ja kavandamine. (4 tundi)
o KOorgtrikk (nt papi-, materjali-,
linooltriikk) ja lametriikk (mono- ja
diattilipia).

Opilane:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;
vdljendab visuaalsete vahenditega oma
mdtteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid

lahendades visandab ja kavandab.
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Erinevate objektide kujutamine vaatluse
jamalu jargi. Maalimine. (2 tundi)

o Quesdpe. Maastiku maalimine.

Opilane:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;
viéljendab visuaalsete vahenditega oma
métteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid

lahendades visandab ja kavandab.

Skulptuuri tehnikad ja toédvotted (3 tundi)
e Skulptuuride modelleerimine savist

ja I18ikamine pehmetest materjalidest
(vahtplast jne). Keraamika. Reljeef.
Oppeaasta jooksul omandatud teadmiste

kordamine (1 tund)

Opilane:
1) rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto

jne).
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2 tundi nadalas

Oppesisu Oppesisu

Opitulemused

Digipadevused

Ettevotluspadevused

Tehnoloogiaaineid 6ppides
kasutatakse digivahendeid
teavet otsides, t60d kavandades
ja alternatiivseid lahendusi
leides idee loomisest toote
esitluseni tksinda véi Ghiselt.
Ollakse teadlik autoridiguste
jargimise kohustusest
digikeskkonnas. Opitakse
kasutama valdkonna
tarkvaralahendusi ning nendega
seotud seadmeid.
Suurendatakse teadlikkust
digivahendite kasutamisega
kaasneda vdivatest

terviseriskidest ja internetis
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loomingu jagamise

turvalisusest.

Tehnoloogia ja innovatsioon

— Opib kasutama arvutit ja

mobiiltelefoni info otsimiseks,

Oppematerjali paremaks

omandamiseks ja

kinnistamiseks.
HEEGELDA- | Téovahendid ja sobivad Opilane: Teadusmdisteline motlemine
MINE materjalid. 1) seostab késitddlonga Arutleb kasitoo kui
Materjalid Tekstiilkiudained. jamedust ja eseme tootmisvormi osa ule

Looduslikud kiud, nende
saamine ja omadused.

Kaésitdolongad.

valmimiseks kuluvat aega;
2) kirjeldab looduslike
kiudainete saamist,
pdhiomadusi, kasutamist ja

hooldamist.

majanduses, sh
keskkonnaséastu, kvaliteedi,
automatiseerimise ning

tookohtade loomise aspekte.
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MINE
Kavandamine
Eseme

heegeldamine

4, klassi ainekavad

Idee ja kavandi tahtsus eset
valmistades. Kujunduse
pdhimatted ja nende
rakendamine. Té6tamine

suulise juhendamise jargi.

Opilane:

1) kavandab omandatud
toovotete baasil jdukohaseid
kasitdoesemeid;

2) jargib tootades

T606 kulg Pohisilmuste heegeldamine: | ohutusndudeid ning hoiab

kinnissilmus. Edasi-tagasi | korras tédkoha;

heegeldamine. Sammaste 3) hindab oma t66

heegeldamine. korrektsust ja esteetilisust.

Heegelkirjade

Ulesmérkimise viisid. Eseme

heegeldamine. Eseme

I6ppviimistlus.
KODUNDUS |Retsept. Mo&tuhikud. Opilane: Info haldamine Planeerimine Mdtleb ette 18bi
Toidu To6vahendid kdogis. 1) valib tédvahendid ja . . ] tegevuste, ressursikulu ja
valmistamine | Ohutushoid. seadmed t66 eesmargi jargi Opilane leiab erinevatest ohutud tdovéatted: materjali

Kuumtodtlemata

magustoidud. Voileivad.

ning kasutab neid

ohutusndudeid arvestades;

teabeallikatest vajalikku teavet,
rakendades selleks erinevaid

teabeotsingumeetodeid:

valiku ja kulu, td6ks kuluva aja
ja oskused, juhendamise

vajaduse, raha, tédvahendid jm
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2) valmistab lihtsamaid
tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning
kilm- ja

kuumtodtlemistehnikaid.

marksBnaotsing, jarjestamine,

filtreerimine, sildipilv.

Opilane: 1) leiab internetist ja
vajaduse korral kopeerib
tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis digitaalset materjali
ning tootleb seda etteantud
nduete kohaselt; 2) mdistab
teabe kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab
teabeallikate objektiivsust ning
leiab vajaduse korral sama
teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid;
3) teeb vahet faktil ja

arvamusel.

https://toidutare.ohtuleht.ee/#
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http://www.menuu.ee/
KODUNDUS | Toiduained ja toitained. Opilane: Sisuloome
Toit ja Tervisliku toitumise 1) teab erinevaid . )
o o L o Opilane: 1) loob, vormindab,
toitumine pdhitded. Toidupuramiid. toiduainerihmi ning tunneb

neisse kuuluvaid toiduaineid
ja nende omadusi;

2) vordleb pakendiinfo jérgi
erinevate toiduainete
toitevaartust;

3) hindab oma
toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse pohitddedele
ning teeb ettepanekuid

tervislikumaks toiduvalikuks.

salvestab ning vajaduse korral
prindib kokkulepitud
formaatides digitaalseid
materjale (sh referaat, plakat,
kuulutus, esitlus), jargides
etteantud kriteeriume; 2)
kopeerib fotosid, videoid ja
helisalvestisi andmekandjale
(nii fadsilisele kui ka
virtuaalsele) 3) reflekteerib oma
Opikogemust sobivas

digikeskkonnas.

Opilane: 1) kasutab uute
teadmiste loomiseks

olemasolevat digitaalset avatud
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Oppevara; 2) tdiendab teiste
tehtud digitaalseid
muudatusettepanekuid (nt
kommentaarid, muutuste
jalitamine jne) arvestades oma

materjale

Uut sisu luues arvestab dpilane
autoridiguse ja
intellektuaalomandi kaitse héid
tavasid ning vdimalikke

litsentsitingimusi.

https://www.writereader.com/e

n

https://www.nutridata.ee/et/

KODUNDUS
Kodu

korrashoid

Puhastus- ja korrastust6od.

Kodutddde planeerimine ja

Opilane:

Eetika ja vaartuspdohisus
Markab enda Umber saastlikke

ja véhemsaastlikke lahendusi,
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jaotamine. Todvahendid.

Jalatsite hooldamine.

1) teeb korrastustoid,
kasutades sobivaid

téOovahendeid.

nt jadtmete sorteerimine, taas-
ja saastlik kasutus, pakub vélja
voimalusi
keskkonnasdbralikeks
lahendusteks. Teeb tarbimisel
teadlikke valikuid, nt kasutab
keskkonnaséastlikult toodetud
ja vastupidavaid materjale, ausa
kaubanduse printsiipe jargivaid
tooteid. Saab aru, mida
autorikaitse tdhendab ja
teadvustab autorikaitse

olulisust.

TIKKIMINE
Materjalid
Rahvakunst

Kavandamine

Tdovahendid ja sobivad
materjalid. Tarbe- ja
kaunistuspisted.
Rahvakultuur ja selle
tahtsus. Rahvuslikud
mustrid ehk Kirjad

Opilane:
1) kavandab omandatud
toovotete baasil jdukohaseid

kasitdoesemeid:;

Probleemilahendus

Opilane: 1) hindab valitud
digivahendi vdi rakenduse
sobivust, lahtudes selle

funktsionaalsusest; 2) soovitab

Kultuuri maistmine Uurib
erinevate kihelkondade
rahvariideid ning miks need on
erinevaks kujunenud,
rahvariiete kandmisega seotud

tavade kujunemise p&hjuseid,
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ajaloolistel ja tdnapédevastel |2) leiab kasitdoeseme koostddilesannetes riihmale vBimalusel ka oma juuri
esemetel. kavandamiseks ideid eesti digivahendeid ja tootab rihma | (parinemist). Ajalugu: Kirjeldab
Kujunduse pdhimdtted ja rahvakunstist; valitud vahendiga. eluolu erinevusi maal ja linnas,
nende rakendamine. 3) leiab v@imalusi . o | sBja ja rahu ajal ning nende

. o ) Opilane kasutab digivahendeid ] T
Uherealised ja kaherealised |taaskasutada o ) ) erinevusi minevikus ja

) ) ) B ) sihipdraselt, et esitada ja o ) )
pisted. Mustri kandmine tekstiilmaterjale; . niiudisajal; Elu linnas ja maal,
- ) lahendada ennast v0i teisi o
riidele. 4) markab rahvuslikke o rahu ja sGja ajal, eluolu,

] huvitav Glesanne. _
kujunduselemente tegevusalad, elamud, rGivastus,
tdnapéevastel esemetel. https://www.erm.ee/ toit, kultuur ja traditsioonid,

nende muutumine ajas.
TIKKIMINE | To6tamine suulise Opilane:
T606 kulg juhendamise jargi. Eseme 1) kasutab tekstiileset
Rahvakunst tikkimine. Eseme kaunistades uhe- ja
I6ppviimistlus. kaherealisi pisteid.
OMBLEMINE | Téovahendid. Tapsuse Opilane: Suhtlusoskus Arendab

vajalikkus 6mblustoos.

Omblemine kasitsi ja

enesevaljendusoskust enda

loomingu vdi t0 teistele
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dmblusmasinaga. 1) mdistab tapsuse esitlemisel, tehtud valikute
Omblusmasina niidistamine. |vajalikkust 8mblemisel ning p6hjendamist, suutlikkust
Lihtdmblus. Té6jaotus jargib seda oma to0s; ennast selgelt, asjakohaselt ja
rihmas, histdo 2) seab dmblusmasina viisakalt véljendada.
kavandamine, hooliv, tookorda, traageldab ning
arvestav ja Uksteist abistav | dmbleb lihtdmblust ja
kaitumine. palistust;
Tdbjaotus rihmas, thistéd | 3) I6ikab valja ja 6mbleb
kavandamine, hooliv, valmis lihtsama eseme;
arvestav ja Uksteist abistav | 4) mdistab tapsuse
kaitumine. vajalikkust Gmblemisel ning
jargib seda oma tG0s.
KODUNDUS/ |Toiduained ja toitained. Opilane: Sisuloome
TEHNOLOO- | Tervisliku toitumise 1) kasutab mdo6tendusid ja .
Opilane: 1) kasutab uute
GIA pdhitded. Toiduainete kaalu ning oskab teisendada

sdilitamine. Hugieeninduded
kdogis tootades. Jaatmete
sortimine. Retsepti

kasutamine, mootihikud.

mahu- ja massilhikuid.

teadmiste loomiseks
olemasolevat digitaalset avatud
Oppevara; 2) tdiendab teiste
tehtud digitaalseid

muudatusettepanekuid (nt
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kommentaarid, muutuste
jalitamine jne) arvestades oma

materjale

Uut sisu luues arvestab dpilane
autoridiguse ja
intellektuaalomandi kaitse haid

tavasid ning véimalikke

litsentsitingimusi.
http://ampser.ee/

https://www.nutridata.ee/et/

KODUNDUS/ | Toiduainete eeltétlemine, | Opilane:
TEHNOLOO- |kilm- ja kuumtdoétlemine. 1) valib tédvahendid ja
GIA Vdileibade valmistamine.

Salatite valmistamine.

Magustoidud.

seadmed t66 eesmargi jargi
ning kasutab neid
ohutusndudeid arvestades;
2) valmistab lihtsamaid

tervislikke toite, kasutades
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levinumaid toiduaineid ning
kilm- ja
kuumtdotlemistehnikaid.
PROJEKTOPE | Lauakombed ning Opilane: Sisuloome
Lauakombed |lauakatmise tavad ja 1) teadvustab . )
o ) ) T o o Opilane: 1) loob, vormindab,
meil jamujal |erinevad loomingulised hiigieenireeglite jargimise

vBimalused. Lauapesu, -
ndud ja kaunistused.
Sobivate ndude valimine
toidu serveerimiseks. Toidu
valmistamine/ Ruumide
sisustamine, toa maketi
valmistamine. T96jaotus
riihmas, Uhist6o
kavandamine, hooliv,
arvestav ja Uksteist abistav

kaitumine.

vajadust koogis todtades;

2) koostab koos kaaslastega
téoplaani, lepib kokku
toojaotuse, taidab tlesande,
hindab rihma toé6tulemust ja
igathe rolli tulemuse
saavutamisel;

3) suhtub kaaslastesse
heatahtlikult ning arvestab
teiste arvamust;

4) katab toidukorra jargi laua,

valides ning paigutades

salvestab ning vajaduse korral
prindib kokkulepitud
formaatides digitaalseid
materjale (sh referaat, plakat,
kuulutus, esitlus), jargides
etteantud kriteeriume; 2)
kopeerib fotosid, videoid ja
helisalvestisi andmekandjale
(nii fadsilisele kui ka
virtuaalsele) 3) reflekteerib oma
Opikogemust sobivas

digikeskkonnas.
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sobiva lauapesu, -ndud ja - Opilane: 1) kasutab uute
kaunistused,; teadmiste loomiseks
5) peab kinni tldtuntud olemasolevat digitaalset avatud
lauakommetest ning hindab | 8ppevara; 2) tdiendab teiste
laua ja toitude kujundust. tehtud digitaalseid
muudatusettepanekuid (nt
kommentaarid, muutuste
jalitamine jne) arvestades oma
materjale
Uut sisu luues arvestab dpilane
autoridiguse ja
intellektuaalomandi kaitse haid
tavasid ning vdimalikke
litsentsitingimusi. GOOGLE
otsing
PROJEKTOPE | Ettekanded, esitlused, Opilane: Algatamine ja kaasamine
LOPETAMIN | kokku-vétted. Uhise t66 Algatab tegevusi ja pakub valja
E analiitisimine ja hindamine. erinevaid ideid Uhistegevusteks,
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1) hindab rihma t66tulemust

jaigauhe rolli tulemuse

saavutamisel.

teisi Opilasi kaasates ning

kokkuleppeid sdlmides.

TEHNOLOOGIA 2 tundi nadalas

Oppesisu

Opitulemused. Opilane...

DIGIPADEVUSED

Sissejuhatus
Oppetdskoja sisekord

3. Materjalid ja nende

todtlemine

Tervisekaitse- ja
to6ohutusnduded todtlemises,

ohutud t66votted,

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
téoohutusndudeid; vaartustab ja kasutab tervisele

ohutuid tdoviise;

mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid téooskusi;

suudab valmistada vineerist sGiduki joonist.

Bert (I0K): antakse lisatdid, kuna teeb oma osa kiirelt

valmis, samas rohutatakse t66 korrektsust
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Vineerist sdiduki v8i kuuma
ndu alus (joonise

valmistamine).

3. Materjalid ja nende

todtlemine

Vineeri saagimine, ohutus

vineeri saagimisel.

Vineerist sdiduki v8i kuuma
ndu aluse valmistamine
(mérkimine toorikule, tooriku

saagimine).

kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende
kordus-kasutuseks; Gpib korrektselt vineeri saagima;

vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise.

3. Materjalid ja nende

todtlemine

Materjalide liigid (puit, metall,
plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende

omadused. Vineeri saagimine

tunneb pdhilisi materjale (vineer), selle olulisemaid

omadusi;

valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid
toovahendeid ja materjale (vineerisaag, vineeri
saagimisalus, joonlaud, pliiats, naaskel); saeb korrektselt

vineeri; vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid to6viise.
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ja puurimine, ohutus vineeri

saagimisel ja puurimisel.

Vineerist sdiduki v8i kuuma
ndu aluse valmistamine

(tooriku saagimine).

3. Materjalid ja nende

tootlemine

Materjalide to6tlemise viisid
(méarkimine, saagimine jne)
ning tdovahendid (todriistad ja

masinad).

Vineeri viimistlemine
(viilimine, lihvimine).
Vineerist sdiduki v8i kuuma
nou aluse valmistamine
(tooriku viilimine ja

lihvimine).

tunneb pdhilisi materjalide to6tlemise viise (vineerile
markimine, saagimine, viilimine, lihvimine); valib ja
kasutab eesmérgiparaselt erinevaid té6tlusviise (vineeri
viilimine ja lihvimine); annab tehtud tlesande vdi toote
kvaliteedile oma hinnangu; vaartustab ja kasutab

tervisele ohutuid téoviise.
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1. Tehnoloogia igapaevaelus
Tehnoloogia olemus

Vineerist stiliseeritud lilledie
valmistamine (méarkimine

vineerist toorikule).

mdistab tehnoloogia olemust ja vaartustab

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust

igapdevaelus; saab aru tehnoloogiadpetuse vajalikkusest
edaspidises elus; kasutab materjale saastlikult ning leiab
voimalusi nende korduvkasutamiseks; védrtustab ja

kasutab tervisele ohutuid tédviise.

1. Tehnoloogia igap&evaelus

Tehnoloogiline Kirjaoskus ja

selle vajalikkus,

Vineerist stiliseeritud lilledie
valmistamine (detailide

saagimine).

mdistab tehnoloogia olemust ja véartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapéevaelus;
oskab vineeri saagida; vaartustab ja kasutab tervisele

ohutuid tdoviise.

1. Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogiline kirjaoskus ja

selle vajalikkus,

seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja

eluvaldkondadega;
oskab vineerist tooteid viimistleda;

vdartustab ja kasutab tervisele ohutuid téoviise.
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Vineerist stiliseeritud lilledie

valmistamine (viimistlemine).

2. Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote

kavandamine.

Elektroonikakomponendid.
Jouluvalgusti valmistamine
(joonis valmistamine, plastile

markimine).

disainib lihtsaid tooteid, oskab teha eskiisi ja kasutades
selleks ettendhtud materjale; markab probleeme ja pakub
neile omandolisi lahendusi, teab mdningaid
elektroonika-komponente; kasutab Gigesti plastile

markimist.

2. Disain ja joonestamine
Disain
Probleemide lahendamine.

Leiutamine

Toote viimistlemine.

osaleb dpilasepéaraselt uudse tehnoloogilise protsessi
loomises, mis on seotud materjalide valiku ja otstarbeka
tootlusviisi leidmisega; valib plasti saagimiseks sobiva
toovahendi; vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid

tooviise.
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Elektroonikakomponendid.
Jouluvalgusti valmistamine

(plasti saagimine).

3. Materjalid ja nende

todtlemine

Levinumad Kkasi- ja elektrilised
tooriistad. Akutrell ja
puurpink.

Jouluvalgusti valmistamine

(plasti puurimine).

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
maéanguasju); kasutab dppetdds puurpinki; vaartustab ja

kasutab tervisele ohutuid todviise.

3. Materjalid ja nende
tootlemine

Materjalide liited (naelliide).
Séastlik tarbimine.

Jouluvalgusti valmistamine

(detailide ihendamine).

suudab valmistada jdukohaseid liiteid; kasutab materjale
séaastlikult ning leiab v8imalusi nende korduskasutuseks;
suudab tihendada elektriskeemi ja monteerida
jouluvalgusti; vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid

tooviise.
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4. Tehnoloogiadpetus

(vahetusrihm)
Tehnoloogia olemus

Materjalide liigid (puit, metall,
plastid jne) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemise viisid
(markimine, saagimine jne) ja
toovahendid (tooriistad ja
masinad). Idee ja eskiis. Toote
disainimine ja valmistamine

erinevatest materjalidest,

Rutmipilli valmistamine
(mérkimine toorikule, toorikute

saagimine).

mdistab tehnoloogia olemust ja vaartustab

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust

igapaevaelus; tunneb pohilisi materjale (puit, plast,
metall), nende méningaid omadusi ning té6tlemise viise;
disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades selleks
sobivaid todvahendeid (pliiats, joonlaud, saag);
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja

téoohutusndudeid.

4. Tehnoloogiadpetus

(vahetusriihm)

Levinumad kasi- ja elektrilised

tooriistad. Materjalide

vaartustab ja jargib tooprotsessis véljakujunenud

kaitumismaneere;
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tihendamine. Viimistluse valik

soltuvalt

materjalist ja toote
kasutuskeskkonnast.
Tervisekaitse- ja
té6ohutusnduded tootlemise

ajal, ohutud t66votted

Rutmipilli valmistamine

(detailide ihendamine).

suudab erinevaid materjale Gihendada; teadvustab ning

jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid.

5. Projektitodd

Projektitdod nii kasitdost ja
kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane
valib kahe samaaegse teema

vahel.

Nukutoa valmistamine

(ideekavandi motlemine).

teadvustab end riihmat66, projektitdo ja teiste Uhistoos

toimuvate tegevuste lilkmena;

osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;
osaleb aktiivselt nukumaja ideekavandi

loomisprotsessis.

*|deekavandi loomine interaktiivses

rakenduses
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5. Projektitood
Projektitddd nii k&sitoost ja
kodundusest kui ka

tehnoloogiaBpetusest.

Nukutoa valmistamine
(nukutoa joonise valmistamine,
toollesannete jagamine

rihmas).

leiab iseseisvalt ja/vdi koostdds teistega ilesannete ning

probleemide lahendeid, joonise valmistamine.

5. Projektitood
Projektitdod nii kasitdost ja
kodundusest kui ka

tehnoloogiabpetusest.

Nukutoa valmistamine
(vineerist nukutoa saagimine;
nukutoa sisemise interjoori
valmistamine paberist ja
tekstiilist).

valmistab (iksi vOi koosttos teistega Ulesande voi

projekti lahenduse;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste

tooalaseid arvamusi.
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Projektitddd nii k&sitoost ja
kodundusest kui ka

tehnoloogiaBpetusest.

Nukutoa valmistamine

(nukutoa montaaz, liimimine).

5. Projektitood kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust; véartustab
160 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

suhtlemine ja koost66 nukutoa montaazil.

KEHALINE KASVATUS

3 tundi nadalas

Oppesisu

Opitulemused

DIGIPADEVUSED/Ettevétlus

Teadmised spordist ja liilkumisviisidest
1. Kehalise aktiivsuse tahtsus tervisele;
kehaline aktiivsus kui tervisliku eluviisi
oluline osa.

2. Opitud spordialade/liikumisviiside

oskussdnavara. Opitavate spordialade

1) selgitab kehalise aktiivsuse ja hea rihi
tahtsust tervisele, kirjeldab kehalise
aktiivsuse rolli tervislikus eluviisis ning
oma kehalist aktiivsust/liilkumisharrastust;

2) tunneb Bpitud spordialade oskussénu,

¢ Infotehnoloogia — lihtsamate
appide kasutamine nutitelefonis,
et jalgida pulssi, energia
kulutamist ja vahemaad, mida

labitakse.
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pdhilised voistlusméaérused. Ausa méangu
p6himdtted spordis.

3. Kéitumine spordivdistlusel.

4. Ohutus- ja hiigieenireeglite jargimise
vajalikkus sportides. Ohutu, mbrust
saastev lilkkumine harjutuspaikades ja
looduses. Ohtude véltimine; teadmised
kaitumisest ohuolukordades. Lihtsad
esmaabivdtted.

5. Teadmised
spordialadest/liikumisviisidest,
suurvdistlused ja/vdi Uritused Eestis ning
maailmas, tuntumad Eesti ja maailma

sportlased jms.

kasutab neid stindmuste kirjeldamisel;
jargib ausa mangu pohimdtteid.

3) oskab kaituda spordivdistlustel 4)
mdistab ohutus- ja hiigieeninfuete taitmise
vajalikkust ning jargib neid kehalise
kasvatuse tundides ja tunnivalises
tegevuses; teab, kuidas valtida ohuolukordi
liikudes, sportides ja liigeldes ning mida
teha 6nnetusjuhtumite ja lihtsamate
sporditraumade korral; 5) valdab teadmisi
Opitud spordialadest/liikumisviisidest,

nimetab Eestis ja maailmas toimuvaid

suurvdistlusi, tuntud sportlasi ja voistkondi.

¢ Info leidmine meediast —

sportlaste, vdistluste kohta.

e Digiorienteerumine

http://mobo.osport.ee/

Loquiz &piga orienteerumine
EttevGtlus - vaistlustel osalemine,
kohtunike alg@petus, harjutuste ette

naditamine teistele.

Liikuma Kutsuva Kooli méngujuhtide

koolitus.

Vaimlemine

Rivi- ja korraharjutused: imberrivistumised
viirus ja kolonnis. Rihiharjutused: kehatiive
lihaseid treenivad ja sirutusoskust

kujundavad harjutused. P8hivdimlemine:

7) dpib vBimlemispeoks v8imlemiskava ja
esineb sellega.
8) hiipleb hiipitsat ette tiirutades paigal ja

liikudes;
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harjutuste kombinatsioonid saatelugemise
saatel. Kénni-, jooksu- ja
hiplemisharjutused: hiiplemine hiipitsa
tiirutamisega ette paigal ja liilkumisel.
Akrobaatika: tirel ette ja taha, kaarsild (T),
juurdeviivad harjutused katelseisuks, ratas
kdrvale. Tasakaaluharjutused: harjutuste
kombinatsioonid vdimlemispingil.
Toenghupe: hoojooksult hiipe hoolauale,
ulesirutus-mahahipe maandumisasendi

fikseerimisega.

9) sooritab harjutuskombinatsiooni

akrobaatikas

Kergejoustik

Jooks. Erinevad jooksuharjutused: pdlve- ja
séaretdstejooks. Pendelteatejooks. Kiirjooks
stardiké&sklustega. Kestvusjooks.
Maastikujooks. Hiipped. Mitmesugused
hlippe- ja hiiplemisharjutused. Kaugushiipe
paku tabamiseta. Korgushiipe

uUleastumistehnikaga. Visked.

10) sooritab madallahte stardikésklustega ja
Oige teatevahetuse ringteatejooksus;

11) sooritab kaugushiippe paku tabamiseta
ja Uleastumistehnikas korgushippe;

12) sooritab hoojooksult palliviske;

13) jookseb kiirjooksu stardikasklustega;

76



Imavere PK 4, klassi ainekavad

Viskeharjutused: tapsusvisked mérklaua
pihta. Pallivise paigalt ja hooga.

Liikumis- ja sportméangud

Palli hoie, palli pdrgatamine ja s66tmine
liikumisel. Korv-, jalg- ja vorkpalli
mangimine lihtsustatud reglitega. 3* 3
korvpall, teatevdistlused pallidega.
Rahvastepall,pallilahing.

Korvpall. Palli hoie s66tmisel, piudmisel ja
pealeviskel. Palli pérgatamine, s6dtmine ja
vise korvile. Vorkpall. Ettevalmistavad
harjutused vorkpalliga. Jalgpall. S66du
peatamine jalapdia sisekiljega ja

166gitehnika Gppimine.

14) sooritab sportmange ettevalmistavaid
liilkumismange ja teatevdistlusi palliga;
mangib reeglite jargi rahvastepalli ning
aktsepteerib kohtuniku otsuseid. Sooritab
porgatused takistuste vahelt ja sammudelt
viske korvile korvpallis; sooritab ulalt- ja
altsdddud vorkpallis; sooritab palli s66tmise

ja peatamise jalapoia sisekiiljega jalgpallis;

Talialad

Suusatamine. Péérded paigal. Opitud téusu-
, laskumis- ja sdiduviiside kordamine.
Vahelduvtbukeline kahesammuline

astesamm-tdusuviis. Pdikilaskumine.

Suusatamine
15) suusatab paaristdukelise Ghesammulise
sBiduviisiga, vahelduvtbukelise

kahesammulise sdiduviisiga ja
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Laskumine pdhi- ja puhkeasendis.
Astepdore laskumisel. Ebatasasuste
uUletamine. Sahkpidurdus. Mangud

suuskadel.

Ldimumine teiste 6ppeainetega

- teatevOistlustes loogilise mdtlemise
Ulesanded(trips- traps -trull),esemete
viimine erinevate numbrite juurde -
matemaatika, loodusépetus-
orienteerumistundides( kaart, tingmargid) ja
eesti kaardiga teatevdistlused ,laulu-ja
ringméngud, muusika kasutamine erinevate
tahelepanu-ja lilkkumisméangude osana -
muusika. Teatevdistlustes tdhtedest sBnade
ladumine — eesti keel

e Osalemine Paide-T{ri rahvajooksul
ja pékapikujooksul

paaristdukelise kahesammulise uisusamm-
sOiduviisiga;

16) sooritab laskumise p&hi- ja
puhkeasendis; 17) sooritab uisusamm- ja
poolsahkpddrde;

18) labib jarjest suusatades 3 km
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1 tund nadalas

Oppesisu

Opitulemused

Digipadevused, robootika

VOrgu- ja failihaldus
Faili- ja kettahaldus- My Computer,

Kdvaketta mahu ja vaba ruumi vaatlemine,

Faili olemus ja tlibid

Opetaja jaotatud dppematerjal. Faili/kausta
loomine, kopeerimine, teisaldamine,
kustutamine, imbernimetamine.
Salvestamine teisele kettale, teise kausta,
teise nimega, teise laiendiga (naiteks doc,
rtf, docx, txt).

kaustapuus liikumine, oma kausta loomine.

1) tunneb peamisi failitlitipe (txt, doc,
rtf, xls, html, jpg, gif, bmp) ja eristab
neid failinime laiendite jargi;

2) salvestab faili kdvakettale,
vorgukettale ja disketile;

3) kopeerib ja teisaldab faili kettalt vdi
kaustast teise, nimetab Gimber ja
kustutab faili;

4) loob uue kausta, jarjestab kaustas
failid;

LEGO Education WeDo 2.0
Robotite ehitamine.

Robotite programmeerimine (lesannete

lahendamisel; 2 x kuus.
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5) otsib faili kettalt

Arvuti tédvahendina
Erinevad IKT alased té6vahendid ja nende

kasutamine (asend, tdoaeg, puhtus);

Tutvumine tervisekaitse soovitatud nduete ja

vBimlemisharjutustega;

Arvuti hooldamiseks vaja minevad vahendid

(puhastus-vahendid kui ka programmid nt.
viirusetdrje, pahavara eemaldaja);

IKT-d puudutavad ametid

1) teab, mis on Gige todasend arvuti taga
jm. ohutusnéuded

2) tekib arusaam arvuti riist- ja
tarkvaralisest hoolduse vajadusest

3) tunneb IKT-d puudutavaid ameteid

E-post
E-portfoolio, kaustad vms.
E-posti aadressi loomine.

E-posti saatmise algpdhimdtted

4) oskab hakkama saadud kasutatavas
keskkonnas (arvuti, portfoolio — kasutab
oskuslikult graafi-list kasutajaliidest,

5) oskab faili salvestada ettenéhtud
kohta vms).

6) oskab saata e-Kirja ja sellele vastata
(algtase)

Blue-Bot 2.0
Pragrammeerimine algtasemel
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Erinevad operatsioonisisteemid (Windows,
Linux, Apple, Android jne).

Millest koosneb arvuti (arvutikomplekti
osad, sisend- ja valjundseadmed, arvuti sisu
ja tegevuspdhimote (aknad, kataloogid,
otsimine, failide vaatereziim).

Tarkvara liigid (vabavara, tasuline tarkvara),

mida tdhendab arvutipiraatlus.

7) eristab operatsioonisuisteemi ja
rakendustarkvara pdhiolemust

8) oskab turvaliselt arvuti kiilge
Uhendada/lahti ihendada seadmeid,
kasutab oskuslikult graafilist
kasutajaliidest,

9) oskab faili salvestada ettenéhtud
kohta, mdistab erinevaid faili suuruseid
ja vOimalust andmete llekandeks vms
10) mdistab algtasemel tarkvara liikide

erinevusi

Infootsing

Tutvumine otsinguvBimalustega erinevates
keskkondades (marksdnad, fraas,
kataloogipuu, andmebaasid, lisav8imalused

nt. failitldp, jne).

11) oskus otsida kasutades erinevaid
tooriistu

12) oskab ja mdistab vajadust
otsingutulemusi kollektsioneerida ja

struktureerida
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TAlkimine. Tutvustatakse veebip6hist
tdlkeprogrammi nt. Google Translate.
Veebist leitu kriitilise hindamise vajadus ja
reeglid, kuidas olla kindel, et asi on dige

(allikamaterjali usaldus-vaéarsus).

13) kasvab otsinguefektiivsus ja
tulemuste kontrolli vajadus (info
kriitiline hindamine)

14) kriitilisuse tekkimine

veebiabimeeste kasutamisel

Tekstitootlus

Teksti sisestamise pShialused (suur ja vaike
taht, kirjavahemargid, tihikud,
reavahetused, 16ik). Oige kéeasend
trukkimisel

Vigase teksti parandamine.

Teksti vormindamine (poolpaks, kald- ja
allajoonitud kiri; tla- ja alaindeks; sona-,
rea-, Idiguvahe; teksti joondamine; laadid ja

dokumendimallid; loetelud; vérvid).

15) tunneb tekstitdotluse pdhialused
(erinevad todriistad ja nende
kasutamine)

16) oskab infot kopeerida internetist
(pilt, tekst, tabel)

17) teksti kujundamine ja loetavus

Tekstitootlusprogrammis tabeli koostamine

ja kujundamine.

18) oskab tabelit koostada, kujundada

tekstitootlusprogrammis

Ozobot Bit 2.0
Programmeerimise Gppimine

82



Imavere PK

4, klassi ainekavad

19) oskab infot koguda ja struktureerida
20) vastavalt tilesandele lisainfo saamine
(uudised)

Millistest osadest koosneb referaat ja
miks on vaja referaati.
Internet
Situatsioonimang mudtide ja tddede
kohta internetis (pildid, videod,
postitamine, sotsiaalv8rgustikud, parool
jne).
Kes on autor, kas dpilane on autor,
millised Gigused on autoril?
Korrektne viitamine.
Plagiaadikontroll. Mis on plagiaat ja
kuidas seda véltida
Esitluse koostamine
Esitluse pBhialused (slaidi Ulesehitus,

kujundus, esteetika)

21) tunneb referaadi koostamise aluseid
ja oskab koostada referaati

22) mdistab kaitumisreegleid

Internetis (privaatsus, parool,

ohud internetis info avaldamisel)

23) oskab saata e-kirja, lisada

manust

24) mdistab kes on autor ja mis
on viimase digused

25) tunneb viitamise pdhialused
26) mdistab, mis on plagiaat

(vargus)
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,,Hea esitluse soovituslikud reeglid. 27) tunneb esitluse koostamise
Kasutatakse oskuseid: otsing internetis, pdhialused
viitamine, kriitiline allika hindamine, 28) on omandanud hea esitluse
omalooming; esitlus sisaldab pilte, soovituslikud reeglid

videot, teksti jne.
Hinnatakse kaas@pilase esinemist,
esitlust ja tehakse ettepanekud, kiisitakse kordamine

kisimusi, vastatakse kiisimustele

29) esinemisoskuse kasv

30) riistvara, tarkvara teema

INGLISE KEEL 3 tundi nadalas

OPPESISU (teema)

OPITULEMUSED

Digipadevused

Kool

Numbrid, arvud

Gpilane tunneb erinevate keelte nimetusi; nimetab kooliga seotud inimesi;
kiisib, mille jaoks erinevad esemed mdeldud on, ja oskab sellele kiisimusele
vastata; tutvustab inimesi rahvuste jargi; kisib millegi tegemiseks luba, annab
selle loa vOi keeldub luba andmast; tunneb omastavat asesdna ja kasutab seda
korrektselt.

Opilane tunneb arve 20-100, nimetab erinevaid sugulasi ja iitleb kellaaega
minuti tdpsusega; kisib ja Utleb aadressi ning kellaaega; kiisib kaaslaste vanust
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ja oskab sellele kiisimusele vastata; kirjeldab, mida ta oskab/tohib/ei oska/ei
tohi; kiisib ,,miks?“ kiisimusi ja vastab neile; vordleb esemeid ja olevusi nende
suuruse jargi.
Tanan sind! Opilane nimetab kaaslaste positiivseid omadusi, tanab ja kiidab neid; kiisib,
mille jaoks erinevad esemed on mdeldud, ja vastab sellele kiisimusele; teab,
kuidas kisida, kas keegi/miski on ning kas kellelgi/millelgi on midagi; kasutab
kiisimuse vormistamisel kiisisonu ,,mis*, ,,millal“, ,kus®, ,kes* ja , kuidas®.
Kasutab internetti, sh otsingumootoreid, et
Loomaaed Opilane nimetab erinevaid loomaaias elavaid loomi; kirjeldab loomade kuJastzli(deskloomaTedade |-(Odij|IehtI k(_)osliafja p:)aan
elutingimusi; radgib loomaaia kiilastamisega seotud tegevustest; moodustab mf)ITel onl reetse ;)omaalj ku _astalr_nlse i tza '
lauseid ja kiisimusi, kasutades konstruktsiooni ,,there is/are* ja ,,is/are there?*; m: a kon 00maae _av_at.llju ' ut p_filj_u mal sa .
véljendab seda, mis talle meeldib v&i ei meeldi. pilet, kus see _asubujne, raag_lb, n." _|selfi” goml
antud loomaaias néha saab ja millises jarjekorras
vaiks neid kilastada.
Reeglid Opilane koostab klassi reeglid; kasutab erinevaid kasklusi ja viisakusviljendeid, | Plakati koostamise vabavara/veebilehed (Canva,

et reeglite kohaselt kaituda/reeglitest kinni pidada; eristab paaris ja paarituid
numbreid (even/odd).

Picmonkey jne), kus saab koostada plakati klassi
reeglitega.
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Minu s6ber

Minu péev

Klounid

Pallimangud

Opilane kirjeldab oma kaaslasi ja nende huvisid, deldes, kes on milleski hea;
raagib enda ja sdprade huvidest ning tegevustest, mis ei meeldi; véaljendab
eelistusi ja radgib lemmikutest; teab lihtsamate ja levinumate ebareegliparaste
nimisdnade mitmuse vorme (men, teeth, feet); kasutab konstruktsiooni ,,sama ...
kui“ (as ... as).

Opilane kirjeldab oma paeva drkamisest magamaminekuni, raakides sealjuures
toidukordadest; kasutab ajamé&arusi; pdhjendab oma tegevuste jarjekorda; kiisib
kaaslaste lemmikute kohta ja vastab sellele kiisimusele enda kohta; kirjeldab
enda ja kaaslaste harjumusi ning oskab nende kohta kiisida ja vastata.

Opilane kirjeldab inimeste riietust ja kehaehitust, kasutades lihtsamaid
véljendeid; rdégib toitumisest ja hindab selle tervislikkust; kusib
vaiksemat/suuremat suurust; kasutab lithemaid omadussénu keskvordes.

Opilane nimetab erinevaid tegevusi, mida palliga teha saab; kirjeldab lihtsamate
véljenditega erinevaid pallimange; kisib ja Utleb skoori, kasutades Giget
ingliskeelset viljendit sdna ,,null“ kohta (oh, nil, zero); kisib kaaslastelt, mis
teoksil, ja vastab sellele kiisimusele; arutleb esemete hinna iile; moodustab
keskvdrret omadussdnadele, mis 18ppevad tdhega y; moodustab liitlauseid,
kasutades sidesdnu ja, aga ja sest.

Kollaazi koostamise vabavara ja veebilehed
(Canva/Picmonkey), milles koostatakse Ulevaade
oma pdevast. Osaoskusteks nt (pildi tegemine),
fotode allalaadimine (arvutisse tbmbamine),
fotode programmi laadimine, kollaaZzi
kujundamine jne.
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Téhed

Piknik

Abistamine

Eilne péev

Opilane nimetab erinevaid taevakehi; kirjeldab, milliseid tegevusi ta naudib,
kiisib kaaslastelt, kas nemad naudivad erinevaid tegevusi, ja oskab sellele
kiisimusele korrektselt vastata; kasutab konstruktsiooni ,,see on sellepérast, et;
moodustab tegus@nade kestvaid (-ing) vorme.

Opilane nimetab toite ja jooke, mida piknikule kaasa voetakse; teeb
ettepanekuid ja esitab kisimusi, mida v0iks ette ja kaasa vdtta; vastab neile
kusimustele ja ettepanekutele; moodustab pikkade omadussdnade kesk- ja
tlivorret; kasutab abitegus6nu do ja does.

Opilane nimetab erinevaid abi- ja ohutusvahendeid koduses majapidamises;
tunneb esmaabitarbeid; nimetab paéstetddtajaid ja teab, kuidas abi kutsuda;
véljendab vajadust abi jarele; kirjeldab olukorra ohtlikkust; moodustab keelde ja
késklusi, kasutades abitegusdna don’t; moodustab lihikeste omadussdnade
kesk- ja livorret.

Opilane nimetab erinevaid asukohti, sh tasapindu hoones; vérdleb
raskusastmeid; véljendab suutmatust midagi teha (nt leida, minna); kisib
kaaslaste méddunud péeva/tunni/tegevuse kohta ja oskab sellele kiisimusele ka
ise vastata; kasutab kohaseid positiivseid omadussonu; kiisib ,,kas sa olid* ja
vastab sellele; kasutab viljendeid ,tdna“, ,,eile”, ,,sellel/eelmisel aastal“ jne.
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Kulaskaik

IIm

Slnnipéev

Matkamine

Opilane kasutab jargarve 1.-7.; nimetab erinevaid tegevusi seoses kiilastamisega
nii olevikus kui lihntminevikus; soovib kaaslastele toredat olemist; kasutab sénu
,varsti“ ja ,,siis*; tunneb véljendeid ,eile ohtul®, ,,pdev/nddal/kuu tagasi.

Opilane kirjeldab erinevaid ilmastikunéhtusi; raagib, mida erineva ilmaga dues
teha saab; kiisib pdeva/aastaaja ilma kohta ja vastab sellele kiisimusele; tunneb
ebareeglipéraste tegusdnade minema, ndgema, jooksma ja tegema Il pShivormi.

Opilane nimetab erinevaid toite, mida siinnipaeval siiiiakse, ja tegevusi, millega
peol tegeletakse; kiisib, kas kaaslane sooviks ... ja vastab sellele kiisimusele nii
positiivselt kui negatiivselt; nimetab jargarve kaheksandast sajandani; Gtleb
kuupéevi; kasutab sdnu keegi ja miski.

Opilane nimetab erinevaid matkamiseks vajalikke esemeid ja matkal tehtavaid
tegevusi; kasutab viljendeid ,,look diferent” ja ,,by the way*; pShjendab
tegevuse vajalikkust; kisib, kas ... tegi midagi ja vastab sellele kiisimusele nii
enda kui teiste kohta; kasutab abitegusonu do, does ja did/didn’t.

Opilane kirjeldab teekonda, kasutades sobivaid eessdnu; nimetab erinevaid
loomi nii ainsuses kui mitmuses; kiisib abi sihtpunkti judmisel; kisib suunda

llmaennustuse vaatamine ja selle pdhjal ilmast
raékimine; 6ige info leidmine internetist, sobiva
otsingsdna ja lehekiilje kasutamine.

Koostab peokutse (pilditddtlusprogrammid nagu
Canva, Picmonkey; meili saatmine). Infopadevus
— millist infot kutsele lisada ja mida mitte.
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Loikamine

Naljad

Suvi

ja juhendab teisi; kasutab viisakusvéljendit ,,Y ou’re welcome*; tunneb eessonu
on, in, at.

Opilane kasutab erinevaid siinoniiiime sdnale naljakas; iseloomustab kaaslasi ja
iseennast; kisib naljade kohta; kiisib ja vastab selle kohta, millised ... talle
meeldivad; viljendab kuuluvust, kasutades ’s konstruktsiooni.

Opilane nimetab erinevaid putukaid ja pisiloomi, kes suvel tegutsevad; kirjeldab
suviseid tegevusi; teeb ettepanekuid kuhugi minemiseks/millegi tegemiseks;
kiisib, millised ... on ja vastab sellele; moodustab eesliidetega lihtsamaid
vastandsonu (tidy — untidy).

Erinevad robotid ja programmeerimistarkvara —
teekonna programmeerimine, etteantud teekonna
kirjeldamine
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